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PROJETO DE LEI N° 3 0 / 0 6
"DISPOE SOBRE AS CASAS DE JOGOS POR

COMPUTADOR E DA OUTRAS PROVIDENCIAS".

A CAMARA MUNICIPAL DE BIRIGUI
DECRETA:

Art 1° Esta Lei dispiie sobre o funcionamento e
regulamentacão dos CEIDs.

Art 2° Para fins desta Lei, defini-se como CEID -
Centro de Entretenimento e Inclusao Digital — o estabelecimento que
dispoe o servico de locacão de microcomputadores ligados em rede, com
acesso a interne por banda larga, que pode ser utilizado pars
entretenimento, trabalhos escolares ou profissionais, pesquisas ou
aprendizagem e desenvolvimento pessoal, podendo, ainda, dispor de outros
equipamentos e acessOrios complementares, tais como scanners, miquinas
fotogrificas digitais, gravadores de CD-R / CD-RW / DVD, aparelhos de
Fax e videogames, de forma a propiciar a seus freqiientadores o acesso as
filtimas tecnologias e a inclusdo digital.



Edmara 01/Zunicipat
Estado de Scio Paulo

CAPITULO I

Das Medidas Relativas aos Freqiientadores e Usuarios

Art 3° E proibido:

I — permitir a entrada e permanencia de pessoas
menores de 12 (doze) anos sem o acompanhamento dos pais e/ou
responsiveis devidamente identificados;

II — permitir a entrada de adolescentes entre 12
(doze) e 16 (dezesseis) anos sem a autorizacdo do responsavel;

III — permitir que pessoas menores de idade
utilizem jogos que contenham cenas de viole'ricia, sexo ou que atentem
contra a moral e os bons costumes;

IV — permitir a permanência de menores de 16
(dezesseis) anos ap6s as 22h (vinte e duas horas); e

V — permitir a permanencia de menores de 18
(dezoito) anos apOs as 24h (vinte e quatro horas).

Art 4° Nenhum usuario menor de 18 (dezoito)
anos podere permanecer por mais de duas horas consecutivas no
equipamento.

Paragrafo Imico. A utilizacâo de urn outro
equipamento somente sera permitida ap6s o transcurso de um periodo de,
no minimo, 30 (trinta minutos).

CAPITULO II

Do Funcionamento:
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Art 5° As casas de jogos somente poderao ser
instaladas num raio de, no minimo, 500m (quinhentos metros) de qualquer
estabelecimento de ensino.

Art 6° 0 estabelecimento devera afixar, em local
de ampla visibilidade, aviso relativo as proibicOes estabelecidas no art 3°
desta Lei.

Art 7° Nä° sell° permitidas apostas no interior do
recinto, sendo esta proibicaeo afixada nos termos do art 6°, bem como
informada aos freqiientadores e usuarios.

Art 8° Nao sera permitida a entrada de pessoa sem
documento que a identifique, salvo o disposto no art 3°, I, desta Lei.

Art 9° Fica proibido no interior das casas de
jogos:

I — vender ou permitir o consumo de bebidas

II — vender ou permitir o consumo de cigarros e

III — permitir apostas, jogos de azar ou que
envolvam valores ou prémios.

CAPITULO

Da Fiscalizacao:

Art 10° - Constitui infra* administrativa toda
acâo ou omissào que importe na inobservancia dos preceitos desta Lei e de
seus regulamentos.

alcoOlicas;

assemelhados; e



Art 11° - Infrackies administrativas seed° apuradas
em processo administrativo preprio, sendo assegurado o direito a ampla
defesa e ao contraditOrio, observadas as disposiceies desta Lei.

Art 12° - As autoridades administrativas e seus
agentes que, tendo conhecimento da pratica de infracdo, deixarem de autuar
o infrator sera° responsabilizadas administrativamente, sem prejuizo das
sancties penais e civeis.

Art 13° - As infracties as disposicties desta Lei e
de seus regulamentos sujeitam o infrator as seguintes sancees:

I — advertencia;

II — multa de ate R$ 5.000,00 (cinco mil reais);

III — suspensão das atividades por ate 30 (trinta)
dias; e

IV — cancelamento de alvard de localizacâo e
funcionamento.

§ 1° As sanciies previstas nos incisos III e IV
poderdo ser aplicadas juntamente com a do inciso II.

§ 2° A multa reverters para o Fundo Municipal
para a Crianca e do Adolescente.

Art 14° - Para a imposicâo e graduacâo da sancäo,
a autoridade competente observard as conseqiiencias da infra*, os
antecedentes do infrator e as circunsancias atenuantes e agravantes.

§1° A colaboracäo corn os agentes encarregados
da fiscalizacdo constituira circunstáncia atenuante.
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§ 2° - A acâo que vise a impedir ou a dificultar a
fiscalizacdo constituird circunstfincia agravante.

§ 3° - No exame dos antecedentes do infrator
apurar-se-d a reincidência.

Art 15° - As sancees aplicadas por infracào aos
dispositivos desta Lei poderâo ser acumuladas corn o cumprimento de
act:1"es ou obrigacifies em defesa dos direitos da crianca e do adolescente.

CAPITULO IV

Disposicees Finais:

Art 16° - Os estabelecimentos citados no art 2°
deverao se adequar aos seus dispositivos no prazo de 120 (cento e vinte)
dias, a contar da entrada em vigor desta Lei.

Art 17° - Aplica-se as disposicees desta Lei, no
que couber, as casas de jogos eletronicos do tipo fliperama e assemelhadas.

Art 18° - Na regulamentaCao desta Lei, levar-se-
do em conta os fins sociais a que ela se destina, as exigências do bem
comum, os direitos e deveres individuais e coletivos e a condicão peculiar
da crianca e do adolescente como pessoas em desenvolvimento.

Paregrafo Imico A regulamentacäo dispord,
dentre outros assuntos, sobre o horario de funcionamento dos
estabelecimentos e o estudo do impacto de vizinhanca.

Art 19° - Aplica-se aos estabelecimentos previstos
nesta Lei, no que couber, a Lei Estadual n° 12.228 de 11 de janeiro de
2.006.



Art 20° - Esta Lei entrara em vigor 60 dias apOs a
data de sua publicacao.

Camara Municipal de Birigiii,
Aos 26 de janeiro de 2.006.

JUSTIFICATIVA:

Senhor Presidente,
Senhores vereadores:

Semelhante a explosdo das lojas de R$
1,99, outro comercio ganhou forca nos Altimos dois anos em
As casas de jogos por computador chegaram ao Brasil, oriundas da
Coreia do Sul. Conhecidas como "LAN HOUSE" (Local Area
Network House), multiplicaram-se, mudando o cenario das ruas e
avenidas da cidade.

Alguns apostam nas fachadas com cores
fortes pars chamar a atencao, outras colocaram vidros escuros pars
dar a garantia de mais seguranca. Com tantas opcdes, quem sai
ganhando é o usuario.

Estes estabelecimentos colocam diversos
tipos de computadores de Ultima geracdo conectados em rede, a
disposicào pars locacao, que oferecem jogos virtuais e acesso a
internet. As casas combinam videojogos corn outros servicos,
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basicamente copa e cozinha, o que the garante uma boa e prolongada
freqiiencia.

Seu prestigio no atual momento pode ser
comparado ao das discotecas nos anos 80, onde o servico de bar
completava o lazer, no caso, a danca.

Afirma-se que os videojogos estimulam o
raciocinio e a resposta rapida. No entanto, ha constatacees que véem
preocupando os pais e a sociedade em geral.

0 fascinio que este tipo de diversao causa
faz com que alunos faltem as aulas ou saiam das escolas em grupos
diretamente para estes locais. La, permanecendo horas a fio, muitas
vezes jogando ate a exaustao.

0 que aqui estamos comentando esti sendo
discutido na sociedade, sendo que ja ha consenso sobre urn ponto: a
necessidade de regulamentacao como medida de protecao as pessoas
menores de 18 (dezoito) anos.

Isto posto requeiro aos meus nobres pares
uma analise criteriosa da presente proposicao e ao final solicito o
voto favoravel dos dignos edis.

Camara Municipal de Birigiii,

Aos 26 de janeiro de 2.006.
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